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Tko smo mi?





Pomažemo pretvoriti dobre ideje u uspješne projekte 
koji mijenjaju društvo nabolje. 

Agencija omogućuje provedbu programa Europske unije u području znanosti, 
odgoja, obrazovanja i osposobljavanja te mladih i sporta u RH. 

Želimo da se što više korisnika iz Republike Hrvatske uključi u europski 
prostor obrazovanja, znanosti, mladih i sporta radi jačanja ljudskog i 
demokratskog potencijala, socijalne kohezije te konkurentnosti hrvatskog 
društva.

Javna ustanova osnovana 2007. Osnivač Vlada RH.
Nadležna tijela: MZO, SDUDM, EK
Naši programi: Erasmus+, Europske snage solidarnosti, Obzor Europa

• O Agenciji



Zadaća je ambasadora eTwinninga pružati besplatnu podršku svim 
zainteresiranim korisnicima tako da ih ohrabruju, motiviraju i potiču da 
iskoriste svoje potencijale u okviru zajednice eTwinninga. Svoju dužnost 
ambasadori eTwinninga obavljaju nepristrano i objektivno te je njihova 
podrška besplatna za potencijalne korisnike.

O eTwinning
ambasadorima

eTwinning logo

https://www.etwinning.hr/cms_files/2022/06/1654257827_ppt-upotreba-logotipa-etwinning-web.pdf


Godišnja eTwinningova tema jest Građanski odgoj i obrazovanje. Ove godine, usmjereni smo na aktivno 
građanstvo, kritičko razmišljanje te učenje o europskom zajedništvu i vrijednostima. 

U eTwinning zajednici cilj za 2024.–2025. jest poduprijeti korisnike u stvaranju projekata koji će uključivati 
teme kao što su jednakost, ljudska prava i demokracija. Potaknimo naše učenike da uče o različitostima 
Europe, istražuju temeljne europske vrijednosti i razvijaju kritičke vještine potrebne za razumijevanje i 
prepoznavanje vjerodostojnih izvora informacija. Ovim putem, nastojimo oblikovati mrežu učitelja i 
učenika posvećenih aktivnom građanstvu i izgradnji snažne europske zajednice.

Ujedno pozivamo sve članove eTwinninga da se pridruže grupi posvećenoj godišnjoj temi na poveznici: 
Citizenship education: celebrating what unites us.

Godišnja tema eTwinninga



Zašto eTwinning?ZAJEDNICA 
ODGOJNO-

OBRAZOVNIH 
USTANOVA

ETWINNING 
HRVATSKA

ESEP

etwinning.hr 

Edukacije

Umrežavanje

Dostupnost resursa

Rasprave 

kroz grupe

Pokretanje 
projekata

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning?prefLang=hr&etrans=hr
etwinning.hr


Evaluacija i vrednovanje

Evaluacija i vrednovanje nije samo završni korak, već kontinuirani proces koji 
omogućuje jasno definiranje ciljeva, praćenje napretka i uspjeha te 
unaprjeđenje obrazovnih metoda. 
Primjeri:
1. Anketni obrazac (Microsoft Forms, MagicForm, Responster,…)
2. Opisna evaluacija (AnswerGarden, Sli.do, Menti,…)
3. Evaluacija kroz kviz (Fyrebox, Kahoot, Qizlet, Quizizz, Menti,…)
4. Evaluacija putem Twinboard-a i Pool-a u Twinspace-u
5. Anketni upitnik (Padlet,…)
6. Samoprocjena...



Evaluacija i vrednovanje



Evaluacija i vrednovanje
kroz eTwinning

Za vrijeme trajanja eTwinning projekta treba provoditi različite načine 
formativnog ocjenjivanja. 

eTwinning projekti kompatibilni su s kurikulumom, a ocjenjivanje je njegov 
sastavni dio. 

Evaluacija i vrednovanje u eTwinningu može se provoditi vanjskim alatima ili 
alatima koji su ugrađeni u Twinspace.



Što ćemo raditi?

1. Zadaci u Twinspaceu (eTwinningova platforma)

2. Microsoft Copilot + MagicForm

3. Fyrebox, Quizizz i Padlet

4. MagicForm + Google Form



1. Aktivnost

Otvorimo stranicu Europske 
platforme za školsko 
obrazovanje. https://school-
education.ec.europa.eu/en

1. Pridružimo se grupi – Virtualno učenje 
kako bismo ušli u Twinspace https://school-

education.ec.europa.eu/en/etwinning/group/virtualno-ucenje

2. Otkrijmo Anketu (Pool) i Twinboard te 
odradimo zadatke

https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/group/virtualno-ucenje


Za sudionike koji nemaju profil na ESEP-u

• 1. Pridružimo se grupi – Virtualno učenje kako 
bismo ušli u Twinspace

• https://school-
education.ec.europa.eu/en/etwinning/group
/virtualno-ucenje

• https://shorturl.at/zO5cO

• 2. Odradimo zadatke

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/group/virtualno-ucenje


Evaluacija i vrednovanje
uz AI

Umjetna inteligencija (AI) značajno olakšava proces evaluacije i vrednovanja 
automatizirajući izradu upitnika, kvizova i obrazaca za povratne informacije, 
što štedi vrijeme i povećava preciznost. 

Korištenjem niza alata poput Microsoft Copilota ili MagicForma, nastavnici 
mogu brzo generirati prilagođene evaluacije koje se lako prilagođavaju 
potrebama učenika. 

Osim toga, AI nam nudi mogućnost brze prilagodbe nastavnih metoda i 
unapređenje obrazovnih rezultata.



2. Aktivnost

Napišimo prompt u Microsoft 
Copilot-u 

1.kroz prompt ciljano zatražimo temu i 
razinu složenosti odgovora zadajući 
odgovarajući broj znakova ili riječi

2. ukoliko niste zadovoljni odgovorom 
postavite dodatna pitanja; razgovarajte s 
Microsoft Copilot-om



3. Aktivnost

Kreirajmo evaluacijski obrazac 
u MagicForm-u 
https://www.magicform.app/

1. Zalijepite tekst i Microsof Copilot-a
2. Odaberite - Generate Quiz
3. Odaberite duljinu kviza
4. Odaberite - Generate Quiz
5. Provjerite pitanja i odgovore –

uredite ih ukoliko je to potrebno
6. Podijelite kviz https://www.magicform.app/q/quiz-

on-methodical-design-process-1u8

https://www.magicform.app/
https://www.magicform.app/q/quiz-on-methodical-design-process-1u8


4. Aktivnost

Kreirajmo kviz u Fyrebox-u 
https://www.fyrebox.com/i

1. Napravite kviz od početka, iz 
predloška, uz pomoć umjetne 
inteligencije ili unesite web stranicu 
kao predložak za kviz

2. Odaberite - Napravi
3. Provjerite opcije i pitanja
4. Provjerite dizajn
5. Podijelite kviz 

https://www.fyrebox.com/play/r4nwkage04n2qyzxjg/

https://www.fyrebox.com/i
https://www.fyrebox.com/play/r4nwkage04n2qyzxjg/


5. Aktivnost

Kreirajmo kviz u Quizizzu
https://quizizz.com/

1. Napravite kviz odabravši Generate
with AI

2. Odaberite način kreiranja kviza: 
putem učitavanja dokumenta, 
pisanja prompta ili teksta, putem 
web stranice ili videa

3. Provjerite opcije i pitanja
4. Podijelite kviz 

https://quizizz.com/admin/quiz/67e42ecffff7ab1f90b1abaa/p
ovijest-ai

https://quizizz.com/
https://quizizz.com/admin/quiz/67e42ecffff7ab1f90b1abaa/povijest-ai


6. Aktivnost

Kreirajmo kviz u Padletu
https://padlet.com/

1. Napravite anketu za ocjenjivanje
2. Odaberite temu
3. Dodajte dodatne pojedinosti o temi 

kviza te o broju pitanja 
4. Podijelite kviz https://padlet.com/mobilnostvz/gra-

anski-odgoj-i-obrazovanje-ankete-za-procjenu-znanja-
1kuvc052uh7c6we9

https://padlet.com/
https://padlet.com/mobilnostvz/gra-anski-odgoj-i-obrazovanje-ankete-za-procjenu-znanja-1kuvc052uh7c6we9


Evaluacija

• AI alati omogućuju uštedu 
vremena pri kreiranju digitalnih 
sadržaja, ali ne zaboravite kritički 
pristupiti njihovim rezultatima te 
korigirati eventualne nedostatke 
istih.

https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=w3IlDWdrk0G4BaQz4Gv2ieSO7bNA3x1DsdhN8l-ka0xUNVBZNkg2OTRRMURQTVlEN1haWElUSFBTVyQlQCN0PWcu&route=shorturl


Hvala na pažnji! 

daniela.usmiani@skole.hr

ana.marketin-sedlar@skole.hr

Ova je prezentacija ostvarena uz financijsku potporu Europske komisije. Ona izražava isključivo stajališta svojih autora i
Komisija se ne može smatrati odgovornom pri uporabi informacija koje se u njoj nalaze.

mailto:daniela.usmiani@skole.hr
mailto:Ana.marketin-sedlar@skole.hr

